CURTIU MENSAGEM
FALANDO MAL DE
ALGUEM
VOLTE 4 CASAS

i G0
N0 CITOU A FONTE DAL
OUE COPIOU DA INTERNET
FIQUE SEM JOGAR

UMA RODADA }

DERCEBEU QUE AQUELA
SUPERPROMOGHD
ERA GOLPE
AVANCE 6 CASAS

sative Commons (CC BY-NC-ND 4.0)

ipsi//internetsegura br/ | Licenciado em




COM PEQUENAS ACOES PODEMOS CONSTRUIR UMA INTERNET MAIS
SEGURA £ RESPONSAVEL, E A SUA PARTICIPACAO £ ESSENCIAL.

Quer saber come

Quer mais brincadeiras
e passatempes?.
\a em

p g P pol
htt s:/[internetse ura.or/passatem 0

ajudar? Acesse
https://internetsegura.br/

. ENTRE PARA A TURMA DI BEM E
" AJLDE A CONSTRUIR LIMA INTERNET

4~ MAIS SEGLRA E RESPONSAVEL!

@INTERNETSEGURABR

SIGA-NOS!

(} Recorte & dade e cole
as abas.

(= Recorte o5 perssnagens da
Turma de Bem e encaixe a
base para eles ficarem em pé,
e entd@ use-os para marcar
a casa onde vece esta.

@ Vocé também pede usar um
dade que ja tiver e qualquer
outra peca para marcar as
casas, como betdes de cores
diferentes ou quadradinhes
coloridos.

O
0
M REGRAS:

1. Para dar a partida e entrar na casa nUmero
1 é necessario tirar 1 ou 6 ao jogar o dado —
mas 0 jogo sempre comecga na casa 1;

2. A cada rodada, jogue o dado e ande 0 nime-
ro de casas equivalente ao niUmero que saiu
no dado;

3. Se vocé cair em uma casa especial, siga as
instrucdes da casa:

* Se VOCEé cair em uma casa que segue as
dicas de segurancga, vocé pode chegar no
final rapidinho, avangando casas de bénus
ou jogando novamente;

* mas se cair numa casa em que fez algo
arriscado, pode ter que voltar varias casas
ou até ficar sem jogar;

. Ganha quem conseguir chegar primeiro
na chegada. Mas é preciso tirar no dado o
numero exato para entrar na chegada. Por
exemplo, se vocé estiver na casa 37 precisa
tirar 1, se tirar mais de 1 vocé anda até a
chegada e volta as casas conforme o numero
que saiu no dado.
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